Das mechatronische Pentomino
~ Puzzle verbindet klassisches

- Raumdenken mit moderner
ot
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Z - Das Spiel verwendet Magnete,
-~ Hall-Sensoren und einen Arduino-

| Mikrocontroller fiir ein
~ einzigartiges Escape-Room-
~ Erlebnis.
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Spielstart: :
| N Ziel:
1. Lege den Kippschalter um, um das Puzzle zu aktivieren. | 6se das Puzzle um den
2. Platziere die Spielsteine im Spielbrett. VierSte”igen Code fur das nachste

Escape Game zu erhalten.
3. LOse das Puzzle durch die korrekte Anordnung der Steine.

Neue Runde starten:

e Lege die Codekarte wieder ein.

e Schlielde die Klappe von Hand.

e Drucke den Reset-Taster.

e Lege die Spielsteine fur einen neuen Versuch ein.




